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| Termini e Condizioni spiegano cosa stai
autorizzando quando usi un servizio online:
uso dei tuoi dati, costi nascosti, rinnovi
automatici, limiti di responsabilita.

Legderli ti aiuta a evitare sorprese, tutelare i
tuoi diritti e usare il diditale in modo
consapevole.

Accettarli significa stipulare un vero e proprio
accordo:

autorizzi I'uso dei tuoi dati, accetti regole,
costi, limitazioni e modalita di recesso.



OARKPATTERN

Sono quelle schermate costruite in modo tale
da ingannare lutente ed il suo sguardo,
nascondendo in posti poco usuali o scrivendo
in caratteri piccoli.

Sono progettate in questo modo per spingere
lutente a cliccare su "accetta tutti® per
accedere al sito.




| contenuti multimediali, che combinano audio
e video, rappresentano una frontiera
avanzata della tecnologia. Creati con
precisione, appaiono estremamente realistici
grazie a sofisticati aldoritmi e intellisenza
artificiale. Questi strumenti migliorano la
gualita visiva e sonora, personalizzando
'esperienza utente. In un contesto in cui
virtuale e reale si intrecciano, tali contenuti
influenzano  profondamente la  nostra
percezione e interazione con lambiente, e la
oro diffusione cresce rapidamente grazie alle

niattaforme digitali.



Alcuni contentui sono Taciimente riconoscibili

come prodotti Al, altri sono cosi realistici

dapoter indannare I'occhio
umano.

e, a volte, il cervello

Vige la regola del buonsenso!

Un video “troppo bello per essere vero”,

spesso, € proprio cosi. Troppo bello per essere

vero e quindi, un falso.

Ci sono anche altri segna
video & “Al Senerated”. A

| per capire se un
giorno d'ogdi, per

guanto incredibile la tecno

ogia Al € ancora ai

suoi esordi e molto imperfetta.



| video creati durano pochi secondi, spesso, se
si guarda con piu attenzione il contesto si
scorgono dettadli difficilmente plausibili nella
vita reale o decisamente irrealistici..

Come, per esempio, arti che si piegano in
modo innaturale, oggetti che compaiono per
caso, sedili della metropolitana posti davanti
I'uscita del vagone, dettagli che cambiano da
una scena all’altra.

Spesso il cervello non registra nemmeno tutti
questi piccoli cambiamenti o0 queste
dissonanze. Siamo concentrati sul’argomento
principale del video, tendiamo ad ignorare il
contesto e questo porta la nostra soglia di
attenzione nei confronti di questi dettadli ad
abbassarsi notevolmente.



Nc, I'Al non ha sempre ragione. Anzi, spesso
tende a sbagdliare, se i dati che elabora l'ai, 0 i
prompt sono distorti anche le risposte
tenderanno ad esserlo.

Anche se si chiama “intllisenza® I'Al ¢ un
“cervello” che invece che funzionare con
ricordi, connessioni neurali, funziona con
caricamenti di informazioni e colleSamenti
elettronici. Se non correttamente istuita,
tende a Tornire risposte concordanti con |l
punto di vista dellutente, rischiando di dare
risultati falsi o distorti.



Quando i nostri telefoni e social sembrano
conoscerci, € drazie adli alsoritmi che
analizzano le nostre preferenze. Questi
algoritmi esaminano miliardi di segnali, come
interazioni e interessi, per mostrare contenuti
pertinenti nel Tfeed, cercando di catturare la
nostra attenzione. Sono progdettati per
rendere la navigazione piu rilevante, ma é
importante comprendere come funzionano
per utilizzarli con consapevolezza e spirito
critico.

LalSoritmo, analizza comportamenti online
per prevedere gusti e scelte.



Ogni volta che navighi lasci tracce.
Sapere come vengono usate e fondamentale.

Laldoritmo lavora in automatico quando
assume il ruolo di "detective" o di Suardia;

In caso di controli su prestiti, controlli
antitrode e valutazioni online, gli esiti possono
essere decisi da sistemi automatici.

Possono anche servire per accedere ai siti e
verificare che sia un utente reale A tentare
l'accesso.

Come i capcha.



